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Idee 1 (Em. Cerchez)

Vom retine patratele decupate (prin coordonatele lor: linie, coloand) intr-un vector. AStfel, fiecare
patratel poate fi identificat printr-un numar de la 1 la n (pozifia sa in vector)

Consideram initial ca perimetrul figurii este 4n (n patratele cu cate 4 laturi).

Analizadm apoi toate perechile distincte (i, j) de patratele (1<i<j<n). Daca patratelul i si patratelul j
au o laturd comund (sunt vecine, adicd se afld pe aceeasi linie pe pozitii alaturate, sau pe aceeasi
coloana pe pozitii alaturate) din perimetru scddem 2 (lungimile celor 2 laturi, care sunt interioare).

Idee 2 (Dana Lica)

Intr-o matrice cu elemente logice(true-false) codificim cu false patritele decupate.

Pentru a determina perimetrul vom traversa matricea atat pe linii cat si pe coloane. La traversarea pe
linii vom proceda n felul urmator: pentru fiecare linie determindm numarul s de secvente compacte
de elemente egale cu false. Valoarea perimetrului creste cu s*2.

In mod identic vom proceda pentru coloane.

Idee 3 (Marinel Serban)

Se observa faptul ca daca se marcheaza intr-o matrice cu 0 zonele libere si cu 1 cele ocupate de
figura, atunci pentru un observator aflat in una dintre zonele libere vecine figurii acel 1 semnifica
exact numarul de laturi care 1l desparte de observator.

Ceea ce inseamna ca este suficient sa ne plimbam prin matrice si pentru zonele aflate n afara figurii
numdram vecinii egali cu 1 (de fapt pur si simplu adundm valorile vecine, deoarece dacad nu face
parte din figura unul din vecini, el are valoarea 0).

Desigur, pentru a surprinde si cazurile cand figura se afla la marginea/marginile matricei, trebuie sa
avem grija ca "foaia" sa fie cu doua linii si doud coloane mai mare decat dimensiunea matricei.



